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ة ة وفنيَّ خَيارَات تَقَنيََّّ
ة  لتفعيل الحلقات ال﷖آنيَّ

للاستفسارات وطلب الشروحات الخاصة لتفعيل حلقة عن بعد

@ m b a d r t . s d

m b a d r t . s d @ g m a i l . c o m

(عن بعد)



ة ة وفنيَّ خَيارَات تَقَنيََّّ
ة  لتفعيل الحلقات ال﷖آنيَّ

 إن المشاريع القرآنية على تنوعها عبادة من العبادات

 التي حثنا نبينا صلى الله عليه وسلم على المداومة عليها، وإن أهل

 القرآن قد تلقوا من رسالاته ما يجعلهم جادين بطبعهم،

 ساعين إلى رضى ربهم مهما تقلبت ظروفهم، وهممهم هي

محور الفروقات بينهم وبين غيرهم

 وإنا ندعو معلمي الحلقات ومسؤولي البرامج بتفعيل

الحلقات (عن بعد) بالآليات المتاحة الآن

روا عن ساقِ العزم لتبليغ رسالات القرآن  وأن يشمِّ

ويا متعلّم القرآن إن الأمة تنتظرك

 فخير أيامك يوم أصلحت نفسك فيه وسعيت لإصلاح

         مجتمعك، ولا يكون ذلك إلا بكتاب الله الذي ترتقي به

فقم             الاهتمامات، ويشرف به الناس
رجَب ١٤٤١  هـ

 بسم الله الرحمن الرحيم

@ m b a d r t . s d



تطبيقات ووسائل تواصل لإقامة الحلقات ال﷖آنية

نظام إقامة حلقة عن بعد

تحفيز ومتابعة طلاب الحلقات عن بعد

مسابقات وأنشطة لطلاب الحلقات عن بعد

عِدَّ هذا الدليل ليخدم أهل القرآن
ُ
أ

بما يتناسب مع الوضع الحالي، متضمنًا ما يلي: 
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نظام إقامة حلقة عن بعد

تسميع النصاب السابق للطالبات   ١٥ دقيقة 

 عرض الآيات من نصاب اليوم 

سماع القارئ   ٥ دقائق 

قراءة الآيات من معلمة الحلقة   ٥ دقائق 

فوائد من الدرس الماضي من الطالبات   ٢٠ دقيقة 

تفسير النصاب الجديد   ٣٠ دقيقة

تصحيح تلاوة   ٣٠ دقيقة 

متوسط وقت الحلقة:

لا يقل عن ساعة، ولا يزيد عن ٣ ساعات 

 

 الحرص على تفاعل جميع الطالبات وتوجيه 

الأسئلة لهن

 متابعة مهام الحلقة مع الطالبات من خلال تسجيل 

يومي لأدائهم في استبيان قوقل أو ماشابه وتحفيزهن

 توصية الطالبات بكتابة أسمائهم ثنائية، ومتابعة 

الحضور والسؤال عنه

توصيات لحلقة متكاملة: 

إقامة الحلقة بما يتناسب مع وضع جميع الطالبات، كمًا وكيفًا 

مثل: مدة التفسير، وقت التسميع... ونحوه. 

تسلسل لحلقة متكاملة:



تطبيقات ووسائل تواصل لإقامة الحلقات ال﷖آنية

تطبيق لإقامة حلقة عن بعد

خدمات أخرى

https://drive.google.com/open?id=1DydpcFEBCGxsbsniqvixm6yces0WRAuxل للتطبيق؛ الرجاء الضغط هنا لشرح مفصَّّ

١. إنشاء

الانضمام لمجموعة

إنشاء مجموعة

الإعدادات

مشاركة كلام

مع المجموعة

الواجهة

التكاليف

والمهام

 أعضاء

المجموعة

إضافة

نشاط/تكليف جديد

تكليف

سؤال

مادة علمية

إعادة نشر مادة سابقة   

تصنيف جديد     

إنشاء تصنيف

الدرجة

وقت التكليف

التصنيف

أعمال الطلاب

التعليق على التكليف

أعمال الطلاب

التعليق على الدرجة 

 الضغط على اسم الطالب

 وكتابة الدرجة في خانة الدرجة

 اختيار الاسم

لإرسال الدرجة للطالب

Google Classroom تطبيق قوقل كلاس روم

 البحث في محرك البحث بـ

Google Forms   :  نماذج قوقل 

لإضافة

سؤال 

 لاستيراد

 أسئلة

من نموذج

آخر 

 لإضافة

 عنوان

مستقل

 لإضافة

صورة

 لإضافة

 مقطع

مصوّر

 لإضافة

قسم

آخر

لتغيير نوع السؤال

للتحكم بلون

وتنسيق

الاستبيان

لإرسال

النموذج

إعدادات

النموذج

لتحويل النموذج إلى اختبار

   لرؤية إجابات الطالبات

لقراءة إجابات الطالبات في جدول بيانات

لإغلاق الاختبار

 غرف صوتية ترسل كرابط للطالبات ليجتمعن فيها مع معلمة الحلقة لسماع الدرس أو تسميع

 النصاب، مع خدمات متعددة، مثل: تشغيل قارئ، تشغيل عرض، تسجيل الصوت... وغيره

مفصّل في شرح التطبيق

 للإجابة على اختبارات أو مهام الحلقة من قِبَل الطالبات من خلال رابط يرسل لهم

يحتوي على أسئلة متعددة عن شيء محدد تطّلع المعلمة عليه

 فصل افتراضي يجمع الطالبات ويرسل فيه كل جديد للحلقة، مثل: اختبارات،

فوائد، تكاليف... ونحوه

تطبيقات بديلة:

Google hangout meet

Team viewer

Telegram   تلقرام  

 للتواصل من خلال (قناة) يمكن لمعلمة الحلقة فقط التحدث فيها

 أو (مجموعة) يمكن للجميع المشاركة فيها، كما يخدم معلمة الحلقة

بالمكالمات المجانية للتسميع

 Zoom   تطبيق  زوم
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مسابقات وأنشطة لطلاب الحلقات عن بعد

 فيما يلي ذكر لمسابقات سريعة تُناسب طابع الحلقة القرآنية، وفكرتها تفاعلية فلا يلزم

 أن تكون جميعها لها علاقة بموضوع الدرس، والهدف هو تغيير الجو العام بين فترة

وفترة، وشد انتباه الطالبات

المسابقة الأولى: مهارة قراءة المخطوطات
 صور لمخطوطات تُعرض على الطالبات، وتكون النقطة لأول من يكتشف العبارة

المكتوبة اكتشافُا صحيحًا.. نماذج لبعض المخطوطات

المسابقة الثانية: مسابقة آخر ٺفين
 مسابقة ثقافيّة حماسيّة، كل مجموعة أسئلة تنتهي كل إجاباتها بالحرفين اللذين تم

تحديدهما، وتكون النقطة للإجابة الأصح والأسرع

 المسابقة الثالثة: مسابقة مهارة ال﷖اءة السريعة
 تعرض المعلمة صورة تحتوي على نص طويل من قصة أو غيره، ويوضع مده زمنية شبه

 قصيرة لقراءة النصّ، ثم يتم إزالة هذا النص وإرسال سؤال من صلب هذا النصّ تجُيب

عليه من استطاعت قراءة النص أو جزء منه

مع تكرار هذا النشاط تتعوّد الفتاة على مهارة القراء السريعة

المسابقة ا﭂ابعة: مسابقة معاني الآيات
 هذه المسابقة تتعلق بصلب النصاب الذي تفسره كل معلمة حلقة لطالبتها، تحدد المعلمة

 وجه أو سورة معيّنة، ثم ترسل لهم تفسير آية، وتطلب منهم كتابة الآية المرادة بهذا

التفسير كتابة صحيحةً من محفوظهن

وهذه المسابقة رائعة لأنشطة مراجعة السور؛ لتثبيت المعاني واستحضار الآيات

المسابقة الخامسة: الأٺف الأبجدية
مسابقة ثقافية، مجموعة من الأسئلة أجوبتها تبدأ بحسب ترتيب الحروف الهجائية

 

المسابقة السادسة: لعبة قائمة الأٺف

 

المسابقة السابعة:  مطابقة الأرقام

تحتوي هذه اللعبة على جزأين:

 جزء الأسئلة ويكون مع المعلمة، والجزء الثاني الجدول ويكون مع الطالبات 

 تطرح المعلمة السؤال، ويكون الجواب من الطالبات بالرقمين المركبين اللذين ينشئهما بالنظر إلى

أعلى ويمين الإجابة في طرفيّ الجدول، أي أن الإجابة تكون

إن الله إذا أنعم علىعليك بالصدق وإن قتلكمن أطاع غضبه ضاع أدبه

عبد نعمة أحب أن يرى

أثرها عليه 

بك أستغيث  نسقت ألف قصيدةٍ في فهمهم ..
والله يعرفني بغير لغات
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 فيما يلي ذكر لمسابقات سريعة تُناسب طابع الحلقة القرآنية، وفكرتها تفاعلية فلا يلزم

 أن تكون جميعها لها علاقة بموضوع الدرس، والهدف هو تغيير الجو العام بين فترة

وفترة، وشد انتباه الطالبات

المسابقة الأولى: مهارة قراءة المخطوطات
 صور لمخطوطات تُعرض على الطالبات، وتكون النقطة لأول من يكتشف العبارة

المكتوبة اكتشافُا صحيحًا.. نماذج لبعض المخطوطات

المسابقة الثانية: مسابقة آخر ٺفين
 مسابقة ثقافيّة حماسيّة، كل مجموعة أسئلة تنتهي كل إجاباتها بالحرفين اللذين تم

تحديدهما، وتكون النقطة للإجابة الأصح والأسرع

 المسابقة الثالثة: مسابقة مهارة ال﷖اءة السريعة
 تعرض المعلمة صورة تحتوي على نص طويل من قصة أو غيره، ويوضع مده زمنية شبه

 قصيرة لقراءة النصّ، ثم يتم إزالة هذا النص وإرسال سؤال من صلب هذا النصّ تجُيب

عليه من استطاعت قراءة النص أو جزء منه

مع تكرار هذا النشاط تتعوّد الفتاة على مهارة القراء السريعة

المسابقة ا﭂ابعة: مسابقة معاني الآيات
 هذه المسابقة تتعلق بصلب النصاب الذي تفسره كل معلمة حلقة لطالبتها، تحدد المعلمة

 وجه أو سورة معيّنة، ثم ترسل لهم تفسير آية، وتطلب منهم كتابة الآية المرادة بهذا

التفسير كتابة صحيحةً من محفوظهن

وهذه المسابقة رائعة لأنشطة مراجعة السور؛ لتثبيت المعاني واستحضار الآيات

المسابقة الخامسة: الأٺف الأبجدية
مسابقة ثقافية، مجموعة من الأسئلة أجوبتها تبدأ بحسب ترتيب الحروف الهجائية

 

المسابقة السادسة: لعبة قائمة الأٺف

 

المسابقة السابعة:  مطابقة الأرقام

تحتوي هذه اللعبة على جزأين:

 جزء الأسئلة ويكون مع المعلمة، والجزء الثاني الجدول ويكون مع الطالبات 

 تطرح المعلمة السؤال، ويكون الجواب من الطالبات بالرقمين المركبين اللذين ينشئهما بالنظر إلى

أعلى ويمين الإجابة في طرفيّ الجدول، أي أن الإجابة تكون

أ -أمين هذه الأمة؟ : أبو عبيدة الجراح

ب- من سور القرآن؟ : البقرة

ت- يفرح الرب لحصوله ؟ : التوبة

ث- رقم إذا قلبته نقص؟ :ثمانية

ج- سفينة الصحراء ؟ : الجمل

 ح- شاعر الرسول صلى الله عليه وسلم ؟

حسان بن ثابت رضي الله عنه

 خ- سيف الله المسلول؟ : خالد بن الوليد

د- من أنواع السمك صديق الإنسان؟ : دلفين

ذ- من أيسر العبادات على الإنسان؟: الذكر

ر- باب يدخل منه الصائمون؟ : باب الريان

ز- العنب المجفف؟: زبيب

س- من أول من رمى سهماُ في سبيل الله؟

سعد بن أبي وقّاص 

ش- من الحواس الخمس؟ : الشم

ص- من الطيور الجارحة؟ : صقر

ض- عكس الهدى؟ : الضلال

ط- طائر ملون جميل؟ : طاووس

ظ- حرمة الله على نفسه؟ : الظلم

ع- فيه شفاء للناس؟ : العسل

غ- من طعام أهل النار؟: غسلين

ف- من أدوات القطع؟ : فأس

ق- عضو هام في جسم الإنسان؟ : قلب

ك- خلق اشتهر به حاتم الطائي؟: الكرم

ل- من أسماء الأسد؟ : الليث

م- جعل الله منه كل شيء حي؟ :الماء

ن- حشره ذكرت في القرآن؟: النمل

هـ- وزير فرعون؟: هامان

و- المكان الخصب من الأرض؟: وادي

ي- النبي الذي ابتلعه الحوت؟: يونس

 الهدف من اللعبة

 تكوين جمل غريبة بسرعة والضحك على وقعها لأول مرة على أذن السامع، يتم تكوين

جملة، كل كلمة فيها تبدأ بهذه الأحرف العشوائية

التجهيز للعبة

يتم اختيار رئيس للعبة يقوم بطباعة أوراق اللعب وتمرير الأدوار بسلاسة بين المتنافسين 

.هذه اللعبة من الممكن أن تكون فردية وتُلعب بالدور، أو أن يتم لعبها بتقسيم المجموعات على قسمي لعب 
طريقة اللعب

.تبدأ اللعبة باختيار فرد من المجموعة وتحديد أحرف له 
.يقوم اللاعب بتأليف جملة مفيدة وليس كلمات متفرقة في زمن (١٠ ثوان) يقوم بحسابها رئيس اللعبة 

لو نجح اللاعب بتأليف جملة مفيدة في الوقت المناسب يستطيع اختيار أي لاعب بعده حسب رغبته

.تنتهي اللعبة بفوز أحد المتنافسين بأكبر عدد من الإجابات المنطقية، والتي يسجّل نقاطها رئيس اللعبة
(تلميح: من الممكن جعل الجمل أكثر منطقية بإضافة ضمائر متصلة على الكلمات) 

الأحرف المطروحة

أمثلة: ح ا ح = حلوة الحياة حولنا، ق س ش = قمركم سرّه شامخ

م       ق س ش ا  ه  ا ح             ب ش ل           ح 

غ د ت             ل ي ق          و ت ع        ك ر ط

  ت ي خ            ن ا ت

الأسئلة :

مِن أسماء الله تعالى؟ الرؤوف ١-١

أول شيء خُلق؟ القلم ٤-٢

مِن أولي العزم؟ نوح ٨-٢

أول من أسلمت من النساء؟ خديجة ٣-٦

مجدد الدعوة في نجد؟ محمد بن عبد الوهاب ٩-٦

فراغ).....  هي أحق الناس بحسن الصحبة؟ أمك ٢-٥) .....

مدينة في شمال المملكة؟ حائل ٧-٧

من أسماء مكة؟ أم القرى ٤-٥

اللهم اسقنا من نهر........ يوم القيامة؟ الكوثر ٦-١

فاتح القسطنطينية؟ محمد الفاتح ٢-٣

قناة محافظة؟ المحد ٨-٤

عاصمة فلسطين؟ القدس ٦-٥

أول سورة نزلت؟ العلق ٩-١

مِن أسماء يوم القيامة؟ التغابن ٣-٤

المرأة التي ورد اسمها في القران؟ مريم ٨-٥

قوم هود - عليه السلام-؟ عاد ٥-٧

أبناء آدم عليه السلام؟ هابيل وقابيل ٦-٣

أمين هذه الأمة؟ ابو عبيدة ٢-٢

أفضل الشكر؟ الحمدلله ٧-٣

أفضل الايام عند الله؟ الجمعة ٥-٦

مدينة ملقبة بمدينة الشمس؟ بعلبك ٢-٧

عدد فصول السنة؟ أربعة ١-٥

يولد كل شهر مرة واحدة؟ القمر ٤-٣

بيت لا يُسكن فيه؟ بيت الشعر ٩-٣

ابن ابن أم أمك، ما صلة قرابته لك؟ أنا ٦-٤

له أسنان ولا يأكل؟  المشط ٧-٢

لا يتحرك إلا إذا ضربته على راسه؟ المسمار ٧-١

ما هما النيِّران؟ الشمس والقمر ٥-١

بيت النحل؟ خلية ٤-٧

ميتتان حلال أكلهما؟ السمك والجراد ٣-٣

كنية رسول الله صلى الله عليه وسلم؟ ابا القاسم ٢-٤

خير من جليس السوء.؟ ١الوحدة ١-٣ ............

ضد العلم؟ الجهل ٦-٢

معنى البيرق؟ العلم ٩-٤

مِن أركان الحج؟ الوقوف بعرفة ٧-٦

حي من أحياء الرياض؟ العليا ٥-٤

القارة التي يقع بها نهر النيل؟ افريقيا ٨-١

لا يجتمعان في قلب إنسان ؟ القران والمعازف ٣-١

عاصمة أثيوبيا؟ اديس بابا ١-٧

من الطيور؟ النعامة ٨-٦

عملة مِصر؟ جنيه ٢-١

لقب الحسن البصري؟ أبو سعيد ٢-٦

المعركة الفاصلة بين المسلمين والفرس؟ القادسية ٨-٣

الاسم الحقيقي لصلاح الدين رحمه الله؟ يوسف ٩-٢

على نفسها جنت..........؟ براقش ٩-٥

كنية الهدهد؟ ابو الربيع ٧-٥

تسمى مشية التكبر؟ الاختيال ٤-١

يسمى الفأس العظيم؟ معول ٣-٢

معنى النصب؟ التعب ٥-٣

من حروف الجر؟ الى ١-٢

كان خلق النبي صلى الله عليه وسلم؟ القران ٧-٤

ذات الناطقين؟ أسماء ٩-٧

تدفء في الشتاء؟ الفروة ٥-٥

مِن الأدوات الهندسية؟ فرجار ٤-٤

اسم بنت؟ سارة ١-٤

سيف الله المسلول؟ خالد بن الوليد ٣-٥

ضد فوق؟ تحت ٤-٦

مرادف يسار؟ شمال ٦-٦

عاصمة مورتانيا؟ نواكشوط ٥-٢

قل خيرا أو...............؟  اصمت ٦-٧

من أدوات القتال؟ رمح ١-٦

ضد دوائر العرض؟ خطوط الطول ٨-٧

من سنن الفطرة؟ تقليم الأظفار ٣-٧

.

(رقم عمودي/ رقم أفقي) 



تحفيز ومتابعة طلاب الحلقات عن بعد

 • تطلب المعلمة من كل طالبة اختيار لقب سرّي لا تخبر به أحد، ثم تضع المعلمة لقب كل طالبة داخل التطبيق 

ذ الطالبة مهام الحلقة المحددة من المعلمة (سماع قارئ، حفظ، تسميع....) ثم تخبر المعلمة لتضع لها بكل أداء نقطة   • تنفِّ

• تصور المعلمة الشاشة لوحة النقاط بالألقاب وترسلها كل يوم في المجموعة 

 

•  الفائزة من تحصل على أكبر قدر من النقاط بعد انتهاء التحفيز  

 

https://apps.apple.com/sa/app/counter-tally-counter/id1144352844?l=ar

 تحفيز بواسطة تطبيق

 اضغط هنا لتحميل التطبيق

Tally Counter

اختياري: يحاولن الطالبات كشف صاحبات الألقاب، من تصيب تأخذ جميع نقاط صاحبة اللقب، ومن تخطئ تذهب نصف نقاطها إلى من اختارتها

لوحة الألقاب

لترتيب النقاط حسب الأعلى



https://drive.google.com/drive/folders/17pllLlyTYTFo3uRL8Z9MN_zvSpH9btFq

  لوحات تحفيزية من مدرسة الفتاة

يتم تطبيقها عن طريق تقسيم الطالبات لأربع مجموعات، ووضع بنود محددة بحسب ما تراها المعلمة، مثل

.حضور الجميع 
.تسميع جميع الطالبات بإتقان 
.سرد الوجه ٥ مرات 
.السرد التراكمي -سرد ما سبق حفظه- مرتان 
.سماع قارئ 

إذا التزم جميع أعضاء المجموعة بهذه البنود يحصلون على نقطة

يمُكن الاستعانة بقلم (الواتساب، تلقرام....) لتفعيل التحفيز وإرسال الصورة للطالبات لكل تقدم

التحفيز الأول

 التحفيز الثاني

التحفيز الثالث

التحفيز الرابع

التحفيز الخامس

التحفيز السادس

التحفيز السابع

التحفيز الثامن

 للوصول للتصاميم ، وللمزيد من الأفكار، ا﭂جاء الضغط هنا

 كل مجموعة لديها بناء خاص بها

 ولون مخصص، إذا حققت المجموعة

 شروط الحلقة يتم تلوين لبِنة واحدة،

 المجموعة التي تنتهي من تلوين

بنائها كاملاً هي الفائزة

 كل مجموعة لها مسار مخصص، إذا وصلت المجموعة إلى النجمة

 تختار إحدى الخيارات الثلاث

على يسار اللوحة، وهي:

تقدّم خطوة، أو تحكم بخطوة واحدة لفريقٍ آخر، أو  غامر

 ويمكن تفعيل الخيار الثالث عبر تحميل تطبيق                  ،

بحيث توُضع نقاط مختلفة إما زيادة أو نقصان

-٣ / +٥ / -٢   وتتراجع بناء على ذلك أو تتقدم 

luckyroulette

سير التحفيز:

. تضع المعلمة علامة تميّز كل مجموعة عن الأخرى في سيرها
. بدء جميع المجموعات من نقطة البداية سيرًا على المربعات مرتبة

.اجعلي وقتًا لتنفيذ الطلبات في المربعات -نهاية اليوم مثلاً -

 التحفيز عبارة عن رموز، وكل رمز يدل على تحدي،          .

 فالمجموعة التي تتوقف على إحدى الرموز يجب عليها تطبيق

التحدي وإلا رجعوا للنقطة السابقة

  من اليمين: نقطة البداية و بحسب اختيار المعلمة تختار دورة واحدة، أو دورتين للفوز.

خطوات الأرجل متكررة في التحفيز:

  Lucky roulette  توضع نقاط مختلفة بتطبيق

إما زيادة أو نقصان -٣ / +٥ / -٢   وتتراجع بناء على ذلك أو تتقدم

يدين متماسكة: تحدي بين فريقين تقرره المعلمة، مثلاً سرد من جميع 

أفراد المجموعة بلا أخطاء أولاً 

فيديو: تقوم المجموعة باختيار مقطع يوتيوب يُعرض في المجموعة 

-ويمر على المعلمة قبل العرض- 

هدية: إعفاء للمجموعة من أحد المهام 

المجموعة: يشاركون أهلهم فائدة 

البالون: يفاجئون الحلقة بشيء

المصحف: يصححون تلاوة أحد أفراد أسرتهم لأي سورة 

المسجد: ينصحون أحد بصلاة الليل لهذا اليوم برسالة لطيفة ويشاركون الرسالة المجموعة 

السجن: لو ربحوا هذه المرة لا يتحرّكون 

العيون: يتفكّرون بشيء من نعم الله ويشاركونا إياها 

 المربعات: لغز يوجهونه لأحد المجموعات، إن أجابوا لهم النقاط، و إن لم يفعلوا ربحوا هم، 

ويوضع لمدة حل اللغز وقت

الباب: يرسلون فائدة لحلقة ثانية  

كوب قهوة: يقومون بطهي طبق لقهوة العائلة 

اللمبة: يكتبون فائدة في المجموعة 

قلم: يذكرون عن كل وحدة بالحلقة صفة تميزها  

الكتاب: يقرؤون كتاب مفيد ويقومون بتلخيصه لنا 

الكيكة: يرسلون طبق للجيران 

الصورة: يصورون صورة في انستقرام ويكتبون: حلقات القرآن تلملم

شرح الرموز

 كل مجموعة لها لون مخصص، إذا حصلت

 المجموعة على نقطة بإمكانها رسم خط من نقطة

 إلى نقطة، وهكذا إلى أن تحصل على مربع كامل،

 بإمكان المجموعات الأخرى إغلاق المربع على إحدى

 المجموعات ويكون المربع من نصيبها، ولا يتم

الحصول على الباركود إلا بإغلاق ما حوله

تحديد مكافآة مناسبة يمُكن تطبيقها عن بعد

وصناعة باركود وإضافته على الصورة 

 - تضع المعلمة علامة تميّز كل مجموعة عن الأخرى في سيرها   

- بدء جميع المجموعات من نقطة البداية في مسار واحد  

 -  الباركود مكافأة لأول مجموعة تصل إليه، ثم لا يمكن لمن بعدهم فتحه

- تحديد اسم لكل مجموعة  

-  بدء جميع المجموعات من نقطة البداية في مسار واحد

- إذا توقفت المجموعة في إحدى المربعات التالية:

 ( ١٢، ١٨، ٢٣، ٢٨، ٣٥) 

فإنها تسقط للمربع المحدد على اللوحة.

-  المجموعة التي تصل للنهاية هي الفائزة 

 كل مجموعة لها لون مخصص، إذا حصلت على نقطة فبإمكانها شطب حرف واحد،

 إلى أن يتم شطب كلمة كاملة، بإمكان إحدى المجموعات شطب آخر الكلمة على

مجموعة أخرى ثم تكون الكلمة من نصيبها

ولمعرفة الفائز يحسب عدد الشطب لكل مجموعة:

- شطب حرف واحد = نقطتين 

- شطب آخر حرف من الكلمة = ٣ نقاط 

.  تحديد اسم لكل مجموعة 

.  كل مجموعة تختار عبارة خاصة بها (بعدد أحرف معينة) تُخفيها عن بقية المجموعات

.   إذا حصلت المجموعة على نقطة فلها كشف حرف من إحدى المجموعات
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يمُكن استغلال المساحة الفارغة بوضع باركود يحتوي على تحفيز لمن أغلق المربع

أو كتابة مكافأة لمن يغلقه (تقدم خطوتين، إعفاء من مهمّة...) أو غير ذلك 

يمُكن استغلال المساحة الفارغة بوضع باركود يحتوي على تحفيز لمن أغلق المربع

أو كتابة مكافأة لمن يغلقه (تقدم خطوتين، إعفاء من مهمّة...) أو غير ذلك 

( يسر، تبيان، نور، مدد، توق، مزن، درس، آداب، قرآن، فتاة، أفانين، عاليات، سبل، رواء، 
طوبى، علم، ذكر، فنار، دار، عقل، كنف، همة، موعظة، كتاب، غمام، غيث، نبراس، هدى )

إذا اُستخرجت جميع الكلمات يتم حساب المجموعة الفائزة
 ثم تجمع المجموعة الفائزة الحروف المتبقية فتخرج عبارة تهنئة من كلمتين



  " ما دام هذا القرآن موجودًا بين المسلمين، فإن الأمل في

  إصلاح المسلمين لا ينقطع، لأن أوائلهم ما صلحوا إلا به

 إن العمل لخدمة القرآن الكريم من أجلِّ الأعمال، وإن أهل

 القرآن اليوم أولى الناس بالتقدم تقنيًا، وفنيًا؛ كي يخدموا

 كتاب ربهم عز وجلّ، فحقٌ علينا أن نستديم تعلَّم وتعليم

ل علينا به ربنا  كتاب الله عز وجل بشتى الطرق، ومما تفضَّ

 سبحانه وجود التقنية بين أيدينا، وهي من الوسائل الموصلة

للناس بأيسر الإمكانات

 والأمة -اليوم- بحاجة إلى من يبلِّغ كتاب الله عز وجل بما

 يناسب الحال، وقد تمَّ هذا الدليل بحمد الله جامعًا لأهم ما

 تحتاجه معلمة الحلقة لتفعيل الحلقة القرآنية عن بعد بصورة

 متكاملة

 راجين من الله عزَّ وجلَّ أن يكون هذا الدليل سببًا

 في خدمة أهل القرآن، وأن ييسر عليهم كل عسير،

وأن يتقبله بقبول حسن
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